A LA COLLINE AUX ENFANTS

Le trésor se meérite en famille
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Retirez votre livret a la Maison du Barétous

ou a 'Office de Tourisme d’Arette.

Suivez les pas de Pierrot, résolvez les énigmes
et reconstituez le code secret du coffre.

Une surprise attend les jeunes mousquetaires...
et une photo souvenir avec la cape !

EN PRATIQUE
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= Colline aux enfants

Le coffre mystérieux des Mousquetaires de la Nature

Partez a l'aventure !

Partez a l'aventure sur le parcours
de la Colline aux enfants avec Pierrot,
le Mousquetaire de la Nature !

Pour qui ? &

Le jeu est congu pour
les enfants de -12 ans.

Les énigmes peuvent étre
résolues en famille, mais
louverture du coffre et la

remise du trésor sont réservées

£

Votre mission : résoudre les énigmes
du parcours pour retrouver les 4 chiffres
du code secret qui ouvrira le coffre

caché a la Maison du Barétous.
aux enfants de moins de 12 ans,

accompagnés d’'un adulte
responsable.

Comment jouer ? f Tarif

1. Retirez votre livret jeu a la Maison du Barétous. t 1 livret jeux est offert par famille ou par groupe
2. Suivez le parcours indiqué. h — —

Longueur 2 kms et dénivelé 85 m, durée 2 H L . :

8 b Horaires de la Maison du Barétous

3. Résolvez les 4 énigmes. ;

=i e 1 & Du mardi au vendredi : 9h & 12h et 14h & 17h
4. Notez les chiffres trouvés dans votre livret. ?’ Le samedi : 9h 4 12h
5. Revenez a la Maison du Barétous t En juillet et aoQt : Sh & 12h et 14h 4 17h

pour tenter d’ouvrir le coffre !

CONSIGNES

Respectez la nature, les panneaux et les installations.
Ne déplacez pas les indices et n'abimez

aucun élément du jeu.

Les enfants restent sous la responsabilité

des adultes accompagnateurs.

Si le code est correct,
une surprise attend les enfants. |§
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Souvenir de laventure ‘. Esprit du jeu

Prés du coffre, les enfants pourront | Observer, réfléchir, marcher,
| respecter a nature,

et surtout s'amuser !

enfiler la cape et prendre

une photo en vrai
L. mousquetaire ! Alors, préts a devenir

Mousquetaires de la forét ?
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